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1.1 Активизация познавательной деятельности учащихся на второй ступени общего среднего образования посредством использования сюжетно-ролевых игр на уроках английского языка
1.2 Актуальность опыта
Основной целью обучения иностранному языку является формирование поликультурной многоязычной личности учащихся  посредством овладения ими иноязычной коммуникативной компетенцией. Исходя из основных положений Концепции учебного предмета «Иностранный язык», «….на уроках иностранного языка должны создаваться ситуации общения»[2, с. 3].
Анализ результатов анкетирования показал, что в пятом классе наблюдается снижение уровня познавательной деятельности  учащихся (приложение 3). В чем причина? Считаю, переход на вторую ступень общего среднего образования, период адаптации, большое количество учителей-предметников, увеличение объема материала – все это приводит к переутомлению учащихся. Порой они не могут высказать собственное мнение, вступить в дискуссию, выбрать соответствующую форму благодарности, извинения и т.д.
На основании выявленной проблемы была определена цель опыта.
1.3 Цель опыта – активизация познавательной деятельности учащихся на второй ступени общего среднего образования посредством использования сюжетно-ролевых игр на уроках английского языка.
1.4  Задачи опыта:
1.4.1. Выявить уровень познавательной деятельности учащихся посредством проведения анкетирования.
1.4.2. Систематизировать, классифицировать и применить на практике сюжетно-ролевые игры, способствующие активизации познавательной деятельности учащихся.
1.4.3. Разработать сюжетно-ролевые игры в соответствии с учебной программой 6 класса.
1.4.4.Обосновать эффективность и результативность использования сюжетно-ролевых игр, способствующих активизации познавательной деятельности учащихся.
1.5. Работа над темой опыта начата с 2013 года. 
Этапы работы над опытом:
1 этап – подготовительный (выявление уровня активизации познавательной деятельности учащихся посредством анкетирования); 
2 этап – практический (систематизация, классификация, применение на практике сюжетно-ролевых игр, способствующих активизации познавательной деятельности учащихся, разработка сюжетно-ролевых игр в соответствии с учебной программой 6 класса);
3 этап – обобщающий (обоснование эффективности и результативности  использования сюжетно-ролевых игр, способствующих активизации познавательной деятельности учащихся).
2. Описание технологии опыта
2.1. Ведущая идея опыта 
Ведущая идея опыта заключается в активизации познавательной деятельности учащихся посредством использования сюжетно-ролевых игр, что будет способствовать преодолению психологических барьеров в процессе устного общения на английском языке, обогащению словарного запаса учащихся, умению высказать мнение и аргументировать свою точку зрения, спонтанно реагировать на предложенную ситуацию.
2.2. Описание сути опыта
Опираясь на теоретическую, научно и учебно-методическую литературу, нормативную правовую базу и изучив работы Д. Б. Эльконина, О. В. Калимулиной, О.В. Гавриловой и др., могу сказать, что проблемы активизации познавательной деятельности с использованием сюжетно-ролевых игр представлены в работах многих ученых.
В трудах И.Ф. Харламова познавательная деятельность это - «деятельное состояние учащегося, которое характеризуется стремлением к учению, умственным напряжением и проявление волевых усилий в процессе овладения знаниями» [6, 17]. 
В методической литературе сюжетно-ролевая игра определяется как спонтанное поведение учащихся, их реакция на поведение других людей, участвующих в гипотетической ситуации.
Под сюжетно - ролевой игрой О.И.Гаврилова понимает «методический прием, который можно отнести к группе активных способов обучения практическому владению иностранным языком» [3,7].
По мнению Э.Берна, «сюжетно-ролевая игра по своей природе очень близка к реальным жизненным ситуациям, а иногда и неотделима от них»[2,18].
Известный психолог Д.Б. Эльконин считает, что «сюжетно-ролевая игра не только черпает свои сюжеты из условий жизни, в которых в данный момент находятся обучаемые, но и что она социальна по своему внутреннему содержанию» [7,129].
О.В. Калимулина утверждает, что сюжетно-ролевые игры положительно влияют на активизацию познавательной деятельности учащихся, способствуют осознанному освоению иностранного языка» [4,7].
Таким образом, наиболее эффективно активизация познавательной деятельности учащихся происходит посредством использования сюжетно-ролевых игр. 
Сюжетно - ролевая  игра – это своеобразный учебный прием, при котором учащийся должен свободно говорить в рамках определенной коммуникативной ситуации, выступая в роли одного из участников иноязычного общения. Каждый урок имеет свой сюжет, а все действия – свой мотив. Из огромного количества сюжетно-ролевых игр я подобрала более эффективные: экскурсия, заочное путешествие, интервью, дебаты, конкурс и т.д. Они могут быть использованы на любом этапе урока.
Так, в 5 классе при изучении темы «В городе» провожу урок в форме экскурсии. Уже на организационно-мотивационном этапе настраиваю учащихся на готовность общаться. Узнаю, как они добирались до школы, мимо каких зданий проходили, где переходили дорогу, и постепенно подвожу их к определению темы урока. 
На этапе формирования лексических навыков предлагаю учащимся описать свой путь: от дома до школы, от кинотеатра до дома, от школы до магазина и т.д.
	

When 
I go to

	the library,
the supermarket,
the cinema,
school,
the shop,
	I cross the street.
I go along the street.
I go past the park.
I go over the bridge.
I turn left.


	При совершенствовании грамматических навыков использую ролевую игру «Policeman». Один учащийся играет роль полицейского, остальные – вежливые туристы. В ходе игры также происходит отработка навыков употребления в речи предлогов направления движения. Заранее готовлю карточки с названиями улиц (Apple Street, High Street, Linton Road и др.) и изображениями различных зданий города (bank, museum, theatre, cinema, school, hospital, shop и др.) и размещаю их в классе. 
Предлагаю такой случай: « Майк - турист. Он не знает города и спрашивает, где находится магазин (больница, кинотеатр, театр, школа, банк и т.д.). Полицейский рассказывает, как добраться до нужного места, используя предлоги направления движения (иди прямо, поверни направо/налево, пройди мимо парка, перейди улицу, остановись на светофоре и т.д.).
Mike: Excuse me, sir. Can you tell me the way to the nearest bank?”
Policeman: It’s not far away. Look! Walk along Apple Street, go straight ahead and go past the park. 
Mike: Where’s the park?
Policeman: It’s next to the school. Then turn left, stop at the traffic lights and cross the street. You are at the bank”. 
Mike: Thank you!
Policeman: You’re welcome.
Для создания коммуникативной ситуации часто использую вербальные стимулы (слова, словосочетания), грамматические структуры, опоры, схемы, которые помогают учащимся правильно построить высказывание и избежать трудностей. Предлагаю вспомнить, какой речевой материал используется в данных репликах.
Так, в 6 классе при изучении темы «В кафе» предлагаю сюжетно-ролевую игру с использованием диалога-расспроса. На этапе формирования грамматических навыков обращаю внимание учащихся на употребление неопределенных местоимений: some, few, a few, little, a little. Раздаю карточки с отдельными репликами, из которых учащиеся должны составить диалог. В некоторых репликах пропущены неопределенные местоимения:
Can I help you?, I’d like… (sandwiches), Would you like … (salad / fruit)?,
Just … (fruit), please, Anything else?, Would you like something to drink? и т. д.
На этапе развития умений диалогической речи предлагаю коммуникативную ситуацию “At the Café”: «Представьте, что вы в кафе в Англии. Вы делаете заказ. Какие вопросы задаст вам официант, и как вы на них ответите?» Учащиеся работают в парах, один из них – официант, другой – гость из Беларуси.
Ролевые ситуации предлагаю на выбор, с учетом индивидуальных особенностей и уровня языковой подготовки учащихся. При подведении итогов урока на контрольно-оценочном этапе учащиеся определяют, чей диалог им понравился больше всего. 
Waiter: Can I help you?
Mike: Yes, please. I’d like …(some sandwiches).
W: Would you like … (some salad / fruit)?
M: Yes, I’d like…(some salad).
W: Would you like …(some fruit)?
M: Just …(a little fruit), please.
W: Would you like something to drink?
M: Yes, I’m thirsty. I’d like …(some orange juice).
W: Anything else?
M: No, thanks.
Сюжетно-ролевые игры на уроках английского языка использую не только на этапе совершенствования навыков диалогической, но и монологической речи.
Рекомендую сюжетно-ролевую игру с использованием диалога, который является основой для составления учащимися монолога-рассуждения.
Так, например, в 7 классе при изучении темы «Город или деревня?» на этапе развития монологической речи, а также для совершенствования навыков восприятия и понимания речи на слух предлагаю учащимся прослушать диалог и рассказать о преимуществах и недостатках жизни в городе и деревне. Предлагаемый диалог используется для развития умения извлекать необходимую и интересующую учащихся информацию и представляет собой разговор детей, обсуждающих жизнь в городе и деревне. 
Организую работу в малых группах (4 человека). Каждый учащийся из группы получает карточку, которую он должен заполнить в соответствии с прослушанным диалогом. 
	P1: the advantages of living in the city
	P3: the disadvantages of living in the city

	P2: the advantages of living in the country
	P4: the disadvantages of living in the country


Учащиеся воспринимают на слух разговор детей,  после чего записывают на карточках:
1 учащийся – преимущества жизни в городе;
2 учащийся – преимущества жизни в деревне;
3 учащийся – недостатки жизни в городе;
4 учащийся – недостатки жизни в деревне
В качестве коммуникативной ситуации для совершенствования навыков говорения учащиеся проводят дебаты с одноклассниками в группах и выясняют преимущества и недостатки жизни в городе и деревне.
Данный этап урока завершаю аргументами учащихся «за» и «против» жизни в городе и деревне. Так учащиеся овладевают умениями мыслить и обобщать.
P1: I'd like to live in the city because life in the city is interesting and exciting. There are a lot of theatres and museums. You can go to a fitness centre or to the cinema. You meet interesting people in the city. There are huge supermarkets and skyscrapers there.
P2: I'd like to live in the country because life in the country is nice and quiet. You can admire beautiful nature. People are friendly and kind-hearted. And the most important thing is that life is healthy there.
P3: I wouldn’t like to live in the city. I think living in the city is dangerous. The streets are full of people, cars and buses. It is dirty, noisy and unhealthy there.
P4: I wouldn’t like to live in the country because living in the country is too quiet and too easy. All the people know each other, there isn’t much chance to meet somebody new. Some people are too nosy sometimes.
В 8-9 классах усложняется структура сюжетно-ролевых игр, увеличивается количество реплик в диалогических единствах и объем монологических высказываний.
Для активизации речемыслительной деятельности учащихся работу над темой «Как приготовить яблочный пирог?» в 8 классе начинаю с создания естественной ситуации общения: спрашиваю у детей, какое у них любимое блюдо, кто его готовит, умеют ли они готовить сами, подводя их к определению темы и целей урока. 
На этапе формирования лексических навыков предлагаю учащимся соединить ингредиенты блюда и их количество. Раздаю карточки с набором ингредиентов.
	1. apples
2.sugar
3.butter
4.eggs
5.vanillin powder
6.flour
	A .a little bit
B. a pinch
C.4,large
D.1cup
E.1 cup
F.5,peeled and sliced


На этапе развития навыков монологической речи провожу сюжетно-ролевую игру в форме конкурса «Самый лучший рецепт». Работа проводится в группах.
В качестве опоры учащиеся могут воспользоваться словами, записанными на доске: to serve, to mix, to cool, to preheat, to put, to pour, to butter, to add, to bake, first of all, then, to enjoy, for 50 minutes.
Каждая команда представляет свой рецепт яблочного пирога и последовательность действий при приготовлении блюда, используя необходимые лексические единицы. Затем вместе с учащимися определяем лучший рецепт и лучшее название блюда.
First of all peel and slice the apples. Then, preheat the oven to 180 C. 
Butter the pan. Put the apples into the pan. In a bowl, beat the eggs and sugar well. 
Add a pinch of vanilla powder and flour. 
Mix well. Then, pour the batter all over the apples. 
Do not mix. Put it in the preheated oven and bake for 50 minutes.
Let it cool slightly. Serve warm with ice-cream or a cup of tea or coffee. 
Enjoy your pie!
Часто, особенно в 9 классах, провожу сюжетно-ролевую игру с использованием диалога-расспроса, создавая проблемную ситуацию. Так, в 9 классе в рамках темы «В магазине» для создания мотивационной готовности в начале урока ввожу учащихся в тему, сообщая о том, что одни люди любят ходить по магазинам,  другие – нет. Задаю вопрос: «А вы любите ходить за покупками?» Учащиеся дают неподготовленные ответы.
	Деятельность учителя
	Деятельность учащегося

	Some people like to do the shopping, others don’t like. And what about you?
	As for me, I like…
I don’t like…


На этапе совершенствования речевых лексико-грамматических навыков задаю вопросы с целью активизации изученного ранее учебного материала: «Какой ваш любимый магазин? Как часто вы туда ходите?, Кто делает покупки в вашей семье? и т.д. Отвечая на вопросы, учащиеся используют изученные ранее лексические единицы и совершенствуют свои грамматические навыки. 
На этапе развития навыков диалогической речи создаю проблемную ситуацию общения и предлагаю разыграть диалог “At the shop”: «Вы, находясь в поездке в Англии, пришли в магазин, чтобы выбрать подарок подруге. Расспросите продавца об ассортименте и о ценах на интересующие вас товары. Купите недорогой товар, так как вы студентка и не можете себе позволить дорогостоящие вещи». Напоминаю, что английскому коммуникативному поведению характерны внешняя приветливость и бытовая вежливость. Один учащийся– покупатель, другой – продавец. 
Предварительно на доске записываю фразы-клише: Can I help you?, 
I’d like to buy…, I’d like to have a look…, How much is it?, I’ll take it, There are lots of…, These are made of… и т.д.
Shop-assistant: Can I help you?
Customer: I’d like to buy a dress for my friend.
Sh: What kind does she like? Some dresses are casual? Other dresses are smart.
C: I’d like to have a look at casual dresses for summer.
Sh: There are lots of casual dresses. These are made of cotton. The others are 
made of linen.
C: She prefers cotton dresses. I need a blue dress.
Sh: Have a look at these two dresses. I think they’ll suit your friend well.
C: This dress is too dark, but the other one is really cool. How much is it?
Sh: 70 pounds.
C: Good! I’ll take it! Thank you!
2.3. Результативность и эффективность опыта
Обоснование эффективности и результативности использования сюжетно-ролевых игр, способствующих активизации познавательной деятельности, включает в себя анализ уровня познавательной деятельности учащихся 5-9 классов. 
Среди учащихся 9 классов было проведено повторное анкетирование по определению уровня познавательной деятельности и выявлено: низкий уровень познавательной деятельности – 25% (45%), средний уровень — 35 % (40%), высокий уровень — 40 % (15%). Учащиеся стали более охотно включаться в процесс общения и принимать активное участие в его организации.
Результаты доказывают, что при системном использовании сюжетно-ролевых игр на уроках английского языка, активизировалась познавательная деятельность учащихся, что способствовало также улучшению результатов учебной деятельности.
3.Заключение
На основе проделанной мною работы можно сделать вывод, что применение сюжетно-ролевых игр на уроках английского языка стимулирует речевое взаимодействие, обеспечивает вовлечение учащихся в процесс общения, формирует непринужденные доверительные отношения между учителем и учащимися, умение взаимодействовать друг с другом, повышает эффективность урока, способствует повышению уровня коммуникативной компетенции учащихся.
Опыт работы был представлен на заседаниях школьного методического объединения, районного ресурсного центра, педагогического совета, на сайте государственного учреждения образования «Средняя школа №14 г.Мозыря».
Данный опыт могут использовать учителя иностранных языков на всех этапах обучения.
Планирую продолжить работу по использованию данного опыта на всех ступенях общего среднего образования.
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